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A. Programare orientată pe obiecte şi Programare II  - pentru proba orală şi proba 

practică  

1. Introducere C++: 

a. tipuri de data în C++ 

b. operaţii intrare ieşire (cin, cout) C++ 

c. funcţii membre ale structurilor 

d. operatorul de rezoluţie 

2. Tipul referinţă în C++  

3. Alocarea şi dealocarea dinamică de memorie (pentru variabile simple şi pentru 

tablouri) 

4. Funcţii cu parametrii impliciţi 

5. Supraîncărcarea funcţiilor 

6. Constante 

a. Variabile constante 

b. Funcţii constante 

c. Pointeri constanţi 

d. Funcţii membre constante 

7. Namespace-uri 

8. Principiile de baza ale POO: 

a. Abstractizarea datelor 

b. Incapsularea 

c. Polimorfismul 

d. Moştenirea 

9. Clase 

a. specificatorii de acces (teorie, exemple, specificatori impliciţi) 

b. Constructori (constructorul de copiere (apelare implicită), liste de iniţializare, 

constructori expliciţi, constructor implicit, constructor fără lista de argumente, 

constructor de iniţializare, constructor de copiere) 

c. Destructor 

d. Pointerul this 

10. Supraîncărcarea operatorilor 

a. prin funcții membre 



b. prin funcții globale 

c. exemplu operatorul + 

d. operatorii impliciţi = și & 

e. Operatorul ++ forma post şi prefixată 

11. Membri statici 

a. Variabile membre statice 

b. Funcţii membre statice 

12. Funcţii inline 

13. Compoziţia 

14. Agregarea 

15. Template-uri 

a. Conversii int-float 

b. Templateuri de funcții 

16. Standard C++ library 

a. STD vs STL 

b. STD (Fişiere header STD, Iteratori, <vector>, <string>, std::sort – descriere, 

exemplu de utilizare) 

17. Funcţii prietene 

18. Clase prietene 

19. Moştenirea 

a. Ierarhii de tipuri 

b. Specificatori de acces 

c. Suprascrierea metodelor din clasa de bază 

d. Ordinea de apelare a constructorilor şi a destructorilor 

e. Constructori apelaţi implicit 

f. Rescrierea functiilor din clasa de bază 

g. Moştenirea multiplă 

20. Polimorfism 

a. Pointeri la clasa de bază 

b. Operatorul de referenţiere & 

c. Tip declarat / tip real 

d. Apelarea unei funcţii suprascrise 

e. Funcţii virtuale 

i. Tabela virtuală 

f. Apelare constructori şi destructori in cazul polimorfismului 

i. Constructori virtuali 

ii. Destructori virtuali 

g. Funcții virtuale pure 

h. Type casting 

21. Design patterns 

a. Factory Method 

b. Adapter 

c. Chain of Responsability 

22. Exceptii in C++ 
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B. Sisteme distribuite - pentru proba scrisă şi proba orală  

 
 1. Sisteme distribuite de fişiere (SDF) 

a. Exemple de SDF şi analiza lor 

b. Atomicitate şi ordinea evenimentelor 

c. Consistenţa şi tratarea la nivel hardware şi software 

d. Tehnici şi algoritmi pentru replicarea fişierelor 

e. Sistemul NFS, SNF, Decorum, AFS 

2. Echilibrarea Incărcării 

a.   Problematica 

b.   Echilibrarea statică a încărcării 

c.   Metode de planificare dinamică 

d.   Echilibrarea prin predicţia încărcărilor 

3. Memoria virtuală distribuită DSM 
a.   Memoria distribuită simulată 

b.   Memorie comuna distribuită realizată software 

c.   Modele de consistenţă   

4. Cluster 

a.  Justificare apariţiei conceptului de cluster şi clasificări 
b.  Arhitectura unui cluster 
c.  Tehnici şi suportul pentru disponibilitate 
d.  Exemple de Clustere  

5. GRID 

a.  Calcul de mare incărcare 
b.  Descrierea Arhitecturii Grid 
c.  Clasificări ale Tehnlologiilor Grid 
d.  Problema programării şi tehnologii utilizate 

6. SOA 

a.  Fundamentele SOA 
b.  Implementări SOA 
c.  Tipuri de Nori 

7. Peer to Peer P2P 

a.  Autoorganizarea distribuită 
b.  Sisteme P2P nestructurate şi structurate, exemple 
c.  Proiectarea unei aplicaţii P2P 
d.  Problema clasificării documentelor 

8. Sisteme distribuite tolerante la erori 

a.  Servere, servicii şi relatia lor de dependenţă 
b.  Abordari hardware 
c.  Sincronizarea membrilor unui grup tolerant la erori 
d.  Puncte de salvare a execuţiei şi refacerea 

9. Calcul distribuit mobil 

a.  Arhitecturi specifice 
b.  Retele sensor 
c.  Modele de mobilitate şi protocoale de routare  

10. Inteligenţa Artificiala Distribuită – DAI 

a.  Agenţi mobili 
b.  Limbaje specific pentru comunicare  
c.  Limbaje pentru conţinut   
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