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A. Tematica probelor scrisa si orala

Introducere in informatica aplicata

1. Reprezentarea informatiei in interiorul sistemelor de calcul

1.1. Sisteme de numeratie, conversia valorilor numerice dintr-o baza in alta,

reprezentarea numerelor fard semn cu parte intreaga si parte fractionara
1.2. Reprezentarea numerelor Intregi cu semn: marime §i semn,

complementare fata de 1 si fatd de 2, corespondenta pe cercuri simbolice modulo 2"
1.3. Reprezentarea BCD a cifrelor zecimale, codificarea simbolurilor alfa-numerice,

caractere ASCII afisabile si de control

1.4. Reprezentarea In virguld mobild a numerelor reale: forma normalizata si cea

denormalizata, codificarea IEEE 754 pe caz general

1.5. Operatii de adunare si scadere a numerelor intregi fara semn, a numerelor cu

semn in complement fata de 2 si a numerelor codificate zecimal-binar
2. Implementarea operatiilor in interiorul sistemelor de calcul

2.1. Implementarea cu porti a functiilor logice folosind doar tabelul de adevar si

algebra booleana, compactarea tabelului de adevar

2.2.  Operatii logice cu masti si operatii de rotatie, Selectarea si re-gruparea bitilor in

cadrul unui numar intreg fara semn

2.3. Bazele implementarii fizice a sistemelor de calcul: tranzistoare N si P (MOS),

functionarea internd a portilor cu 2 si 3 stari, conectarea la magistrale

2.4. Analiza si implementarea prin porti cu 2 sau 3 stari a unor structuri
combinationale: convertoare de cod, sumatoare, scazatoare, decodoare, multiplexoare

si demultiplexoare
3. Implementarea memoririi si comenzilor secventiale in sistemele de calcul

3.1. Analiza celulelor elementare de memorare RS cu porti NOR, NAND si
AND/OR prin aplicarea unor secvente speciale de intrare care Intrerup bucla de reactie
3.2.  Obtinerea “latch”-urilor transparente pe palier de tip RS, D si a bistabilelor

sincrone pe front de tip JK, D, T prin perfectionarea celulei de baza RS cu porti

3.3. Aplicatii ale bistabilelor 1n sistemele de calcul: numaratoare
asincrone/sincrone, registre cu memorare asincrona/sincrond, generarea unor secvente

de impulsuri cu numaratoare si registre de deplasare

4. Organizarea si functionarea unui sistem de calcul cu microprocesor 8085



4.1. Elementele structurale interne esentiale si rolul acestora, magistralele de
interconectare si semnalele de comanda/stare externe

4.2.  Functionarea microprocesorului: codificarea instructiunilor, etapele elementare
necesare ruldrii unor programe pentru adunare/scadere, operatii cu masti si rotatii

4.3. Codificarea si executia instructiunilor de salt, programarea in asamblare a
blocurilor de decizie si buclelor cu numar cunoscut/necunoscut de pasi

4.4. Stiva controlata hardware: stocarea temporara a datelor, lucrul cu subprograme
si intreruperi
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Aplicatii internet

1.

Limbajul HTML - Introducere
1.1.  Sintaxa elementelor HTML
1.2. Elemente HTML imbricate si elemente HTML vide
1.3.  Atribute HTML
1.4.  Reguli XHTML, XML si versiuni viitoare de HTML
15. Etichete de baza si de tip info
1.6.  Etichete pentru schimbarea stilului unui anumit font
1.7.  Etichete pentru formatarea frazelor
Limbajul HTML - Legaturi, imagini, liste, tabele si cadre
2.1.  Etichete pentru legaturi si imagini
2.2.  Etichete pentru liste si tabele
2.3.  Etichete pentru cadre
Limbajul HTML — Formulare
3.1.  Etichete pentru formulare
3.2.  Etichete pentru stiluri
3.3.  Etichete pentru elemente de programare
3.4. Atribute de tip eveniment
Stiluri cascadate — CSS (Cascading Styling Sheets)
4.1. Sintaxa CSS
4.2.  Nivelele CSS
4.3.  Moduri de definere a stilurilor cascadate
4.4. Cascadarea stilurilor
4.5. Elementele de selectie de tip id si class
4.6.  Selectori contextuali
4.7.  Gruparea elementelor de selectie
JavaScript in aplicatii Internet



5.1.  JavaScript intern si extern

5.2.  Instructiuni JavaScript

5.3.  Variabile, functii, ferestre de dialog si evenimente in JavaScript
5.4. Validare de formulare in JavaScript

6. Programarea in PHP a aplicatiilor Internet

6.1. Fisiere si sintaxa PHP

6.2.  Variabile, tipuri de date si operatori

6.3.  Lucrul cu vectori in PHP

6.4. Instructiuni de test si instructiuni ciclice
6.5. Functii PHP

6.6.  Variabile statice, globale si super-globale
6.7. Lucrul cu sesiuni si “COOKIES”

6.8. Lucrul cu formulare in PHP

6.9. Lucrul cu fisiere in PHP

6.10. Lucrul cu baze de date MySQL in PHP.
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B. Tematica probei practice

Introducere in informatica aplicata

Sisteme de numeratie, conversia valorilor numerice dintr-o baza in alta, reprezentarea
numerelor fard semn cu parte intreaga si fractionara,

Reprezentarea numerelor Intregi cu semn in marime §i semn, in cod complementar fata
de 1, in cod complementar fata de 2 si in cod zecimal-binar;

Reprezentarea numerelor 1n virguld mobila in forma normalizata si denormalizata
conform standardului IEEE 754 pe caz general,

Operatii de adunare si scadere a numerelor Intregi fara semn, a numerelor cu semn in
complement fata de 2 si a numerelor codificate zecimal-binar;

Implementarea cu porti a functiilor logice folosind tabelul de adevar si algebra
booleana, compactarea tabelului de adevar, operatii logice cu masti si operatii de
rotatie, selectarea si re-gruparea bitilor in cadrul unui numar intreg fara semn;
Analiza si implementarea prin porti cu 2 sau 3 stari a unor structuri combinationale:
convertoare de cod, sumatoare, scazatoare, decodoare, multiplexoare si
demultiplexoare.



7. Aplicatii ale bistabilelor in sistemele de calcul: numératoare asincrone/sincrone si
registre cu memorare asincrond/sincrond, generarea unor secvente de impulsuri cu
numaratoare si registre de deplasare;

8. Functionarea unui microprocesor: codificarea instructiunilor, etapele elementare
necesare ruldrii unor programe pentru adunare/scadere, operatii cu masti si rotatii,
accesarea memoriei si a porturilor de intrare/iesire, salturi si bucle de intarziere;

9. Stiva hardware, subrutine si intreruperi: introducerea si extragerea datelor, rolul
esential al stivei 1n lucrul cu subprograme (subrutine/functii/proceduri) si la tratarea
intreruperilor, sistemul de intreruperi al microprocesorului 8085;

10. Dispozitive de intrare/iesire: tipuri de porturi (intrare/iesire/comanda/stare),
implementarea interna si externa a porturilor folosind “buffer”-e cu 3 stari, “latch”-uri
si registre.
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Aplicatii internet

1. Limbajul HTML
1.3. Etichete de baza si de tip info
1.4. Etichete pentru schimbarea stilului unui anumit font
1.5. Etichete pentru formatarea frazelor
1.6. Etichete pentru legaturi si imagini
1.7. Etichete pentru liste si tabele
1.8. Etichete pentru cadre
1.9. Etichete pentru formulare
1.10. Etichete pentru stiluri
1.11. Etichete pentru elemente de programare
1.12. Atribute de tip eveniment

2. Stiluri cascadate — CSS (Cascading Styling Sheets)
2.1. Cascadarea stilurilor interne si externe
2.2. Utilizarea elementelor de selectie de tip id si class
2.3. Utilizarea selectorilor contextuali
2.4. Gruparea elementelor de selectie

3. JavaScript in aplicatii Internet
3.1. Utilizarea de JavaScript intern si extern
3.2. Realizarea de functii JavaScript



3.3. Ferestre de dialog in JavaScript
3.4. Utilizarea evenimentelor in JavaScript
3.5. Validare de formulare in JavaScript

4. Programarea in PHP a aplicatiilor Internet
4.1. Lucrul cu vectori in PHP
4.2. Lucrul cu functii in PHP
4.3. Variabile statice, globale
4.4. Variabile super-globale
4.5. Lucrul cu sesiuni
4.6. Lucrul cu “COOKIES”
4.7. Lucrul cu formulare in PHP
4.8. Lucrul cu figiere in PHP
4.9. Lucrul cu baze de date MySQL in PHP
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