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Pentru proba scrisa, proba orala si proba practica

A. Programarea calculatoarelor - pentru proba practica si proba orala

1. Algoritmi. Definitii. Reprezentare prin scheme logice si pseudocod

2. Elementele de baza ale limbajului C
a. ldentificatori
Tipuri de date (de baza si derivate, predefinite si definite de utilizator)
Variabile si constante, funcitii
Declaratii si definitii
Clase de memorare
Operatii de intrare - iesire
Expresii si operatori: aritmetici, relationali, logici, de incrementare — decrementare,

atribuire. Operatori logici asupra bitilor. Expresia conditionala. Tabelul de precedenta
a operatorilor.

h. Lucrul cu fisiere

i. Instructiunile limbajului C

j- Durata de viata si domeniu de vizibilitate

k. Tipuri complexe de date: structuri, uniuni, enumerare, campuri de biti
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3. Pointeri
a. Introducere. Definitii si declararea pointerilor
Legatura dintre pointeri si tablouri
Pointeri si functii. Apel prin valoare si apel folosind pointeri
Aritmetica pointerilor
Alocare/dealocare de memorie
Tablouri multidimensionale alocate dinamic
g. Pointeri la functii
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4. Argumentele liniei de comanda
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B. Proiectarea aplicatiilor orientate pe obiecte - pentru proba orala si proba scrisa

Concepte fundamentale In programarea orientata pe obiecte
Limbajul de programare Java
Ascunderea implementarii

Reutilizarea claselor (mostenire)
Polimorfism

Interfete, clase abstracte, clase imbricate
Programare generica

Sistemul de intrare/iesire

. Multithreding

10. Colectii

11. Sabloane de proiectare

a. Creationale

b. Structurale

c. Comportamentale

12. Baza de date fara server (sqlite)
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C. Structuri de date si Structuri de date si algoritmi - pentru proba practica si proba scrisa

1. Arbori
a. Notiuni generale; Metode de implementare a arborilor;

b. Arbori binari oarecare. Parcurgerea arborilor: preordine, inordine, postordine, latime.
Arbori binari ingiruiti. Evaluarea expresiilor aritmetice folosind arbori binari;

c. Arbori binari de cautare (BST). Operatii caracteristice. Complexitatea operatiilor pe
arbori BST;

d. Arbori binari de cautare AVL — echilibrati. Metode de echilibrare;

e. B-arbori. Prezentare generala. Inserarea si stergerea.

f.  Arbori partial ordonati (Arbori Heap). Operatii caracteristice. Aplicatii ale arborilor
Heap. Complexitatea operatiilor pe arbori Heap; Aplicatii: coada cu prioritati.

2. Grafuri
a. Notiuni generale, Metode de implementare;
b. Parcurgerea grafurilor.
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