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A. Programarea calculatoarelor - pentru proba practică și proba orală 

1. Algoritmi. Definiții. Reprezentare prin scheme logice și pseudocod 

2. Elementele de bază ale limbajului C  

a. Identificatori 

b. Tipuri de date (de bază şi derivate, predefinite şi definite de utilizator) 

c. Variabile şi constante, funcţii 

d. Declaraţii şi definiţii 

e. Clase de memorare 

f. Operaţii de intrare - ieşire 

g. Expresii şi operatori: aritmetici, relaţionali, logici, de incrementare – decrementare, 
atribuire. Operatori logici asupra biţilor. Expresia condiţională. Tabelul de precedenţă 
a operatorilor. 

h. Lucrul cu fișiere 

i. Instrucţiunile limbajului C 

j. Durata de viaţă şi domeniu de vizibilitate 

k. Tipuri complexe de date: structuri, uniuni, enumerare, câmpuri de biți 

3. Pointeri  

a. Introducere. Definiţii şi declararea pointerilor 

b. Legătura dintre pointeri şi tablouri 

c. Pointeri şi funcţii. Apel prin valoare şi apel folosind pointeri 

d. Aritmetica pointerilor 

e. Alocare/dealocare de memorie 

f. Tablouri multidimensionale alocate dinamic 

g. Pointeri la funcții 

4. Argumentele liniei de comandă  
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B. Proiectarea aplicațiilor orientate pe obiecte - pentru proba orală și proba scrisă 
 

1. Concepte fundamentale în programarea orientată pe obiecte 

2. Limbajul de programare Java 

3. Ascunderea implementării 

4. Reutilizarea claselor (moștenire) 

5. Polimorfism 

6. Interfețe, clase abstracte, clase imbricate 

7. Programare generică 

8. Sistemul de intrare/ieșire  

9. Multithreding 

10. Colecții 

11. Şabloane de proiectare 

a. Creaționale 

b. Structurale 

c. Comportamentale 

12. Baza de date fără server (sqlite) 

 

   Bibliografie: 

1. Debasish Jana, Java and Object-oriented Programming Paradigm, 2005 

2. Cristian Frasinaru, Curs practic de Java, Matrix Rom 

3. Stefan Tanasa, Cristian Olaru, Stefan Andrei, Java de la 0 la expert, Poliron 

4. Bruce Eckel, Thinking in Java, fourth edition, Prentice Hall, 2006 

5. Kathy Sierra, Bert Bates, Head first Java, second edition, O’Reily, 2005 

6. Alexander Shvets, Dive into design patterns, 2018 

7. Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides, Design Patterns, Addison-

Wesley Professional Computing Series, 1995 

8. Jay A. Kreibich, Using Sqlite, 2010 

 

C. Structuri de date și Structuri de date și algoritmi - pentru proba practică și proba scrisă 

1. Arbori 
a. Noţiuni generale; Metode de implementare a arborilor; 

b. Arbori binari oarecare. Parcurgerea arborilor: preordine, inordine, postordine, lăţime. 
Arbori binari înşiruiţi. Evaluarea expresiilor aritmetice folosind arbori binari; 

c. Arbori binari de căutare (BST). Operaţii caracteristice. Complexitatea operaţiilor pe 
arbori BST; 

d. Arbori binari de căutare AVL – echilibraţi. Metode de echilibrare; 

e. B-arbori. Prezentare generală. Inserarea şi ştergerea. 

f. Arbori parţial ordonaţi (Arbori Heap). Operaţii caracteristice. Aplicaţii ale arborilor 
Heap. Complexitatea operaţiilor pe arbori Heap; Aplicații: coada cu prioritați. 

2. Grafuri 
a. Noţiuni generale, Metode de implementare; 
b. Parcurgerea grafurilor. 
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