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Programare orientate pe obiecte

Principalele tehnici de programare - monolitici, procedurald, modulara, orientata
pe obiecte, functionala

Facilitati ale limbajului C++ - tipuri de date, spatii de nume, domeniu, 1/0 stream,
gestiunea memoriei, tipul referinta, argumente cu valori predefinite,
supraincdrcarea numelor de functii, constante, pointeri si constante, pointeri pe
void, struct layout, cAmpuri de biti, forward declaration, functii inline

Principiile de baza ale POO: abstractizare, mostenire, polimorfism, Tipul abstract
de data — Clasa in C++ - abstractizarea si incapsularea datelor, specificatori de
access, constructori de initializare, listd de initializare, destructor, constructor de
copiere, functii membre inline, membri statici, pointerul this, functii membre
constante, functii si clase prietene, operatorii new, delete, new [] si delete [],
pointeri la membri, supraincarcarea operatorilor

Mostenire in C++ - mostenirea, ierarhii de tipuri, specificatori de acces,
suprascrierea metodelor din clasa de bazi, ordinea de apelare a constructorilor si a
destructorilor, constructori apelati implicit, rescrierea functiilor din clasa de baza,
mostenirea multipla, mostenire virtuald, studiu de caz — problema diamantului
Polimorfism in C++ - pointeri la clasa de bazd, operatorul de referentiere &, tip
declarat / tip real, apelarea unei functii suprascrise, functii virtuale, tabela virtuala,
apelare constructori si destructori in cazul polimorfismului, destructori virtuali,
polimorfism — exemplu. Functii virtuale pure, type casting - dinamic_ cast,
static_cast, retinterpret_ cast

Clase, obiecte si relatii

Programare generica in C++: Functii template, Clase template

Standard Template Library C++: Containere — secventiale, asociative, adaptive,
Iteratori, Functori, move constructor, move assignment, Algoritmi, Tratarea
erorilor, Smart pointers

Proiectarea aplicatiilor orientate pe obiecte

Java fundamentals: Tipuri de date, variabile, domeniu de valabilitate ale
variabilelor, instructiuni, operatori, formatare, tablouri unidimensionale si
multidimensionale, metode, clasa math, stringuri, input/output, file handling
Clase in Java: Definire, constructori, metode, variabile statice, constante,
modificatori de access, immutable, referinte, obiecte, garbage collection, mostenire,
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polimorfism, interfete si clase abstracte, inner class, clase statice imbricate, clase
anonime
Tratarea exceptiilor: Definire, tipuri de exceptli, tratarea exceptiilor .
Multithreading: Definire, sincronizare, comunicare inter-thread, solutia
producitor-consumator, prioritate
Programare generica
Colectii
Sabloane de proiectare: Singleton, fluent builder, abstract factory, adapter,
decorator, proxy, composite, facade, observer, iterator, strategy, command, visitor
e Programare GUI, sqlite

Sisteme de vedere artificiala

Procesarea imaginilor in domeniul spatial si al frecventei

Trasaturi locale si detectarea colturilor Harris

Invarianta trasaturilor

Descriptori si potrivire. Transformata Hough

Alinierea imaginii O

RANSAC

Descriptori de forma si regiune

Senzori de imagine. Imagini panoramice. Imbinarea imaginilor

Stereo Vision

Multi-view stereo

Introducere in recunoasterea si clasificarea imaginilor
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