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TEMATICA SI BIBLIOGRAFIA PENTRU CONCURS

pentru ocuparea postului de Asistent, poz. 15

Subiecte pentru proba scrisa si orala din cadrul disciplinei ,,Programarea
calculatoarelor si limbaje de programare 1”

1. Structura computerelor.

2. Elemente de programare.

3. Tipuri de date intrinseci.

4. Atomi lexicali. Expresii.

5. Functii intrinseci.

6. Instructiuni de prelucrare.

7. Programe Fortran secvente de instructiuni simple.
8. Controlul executiei.

9. Tablouri.

10. Proceduri.

Tematica pentru proba practica din cadrul disciplinei ,,Programarea calculatoarelor
si limbaje de programare 1

1. Etapele rezolvirii problemelor cu ajutorul calculatorului. Descrierea
algoritmilor.

Programarea structuratd. Instructiuni fundamentale

Etapele realizarii unui program. Primul program Fortran.

Constructia IF. Programul semn- numir.

Constructia CASE. Programele Arie si Tip tasta

Constructiile Do simpli si Do While. Programele produs, suma, medie,
Tab_functie si Fun-Trig

Tablouri. Constructia Do cu contorul iteratiei. Programul masuritori.
Subprograme. Programele Centru de masi si Sortare

9. Instructiunea External. Programele integrald si semn functie.
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III.  Subiecte pentru proba scrisa si orala din cadrul disciplinei ,,Desen tehnic si
infografica 2”
1. Sisteme de coordonate.
2. Transformarea geometricd prin translatie.
3. Transformarea geometricd prin simetrie.
4. Transformarea geometrica prin rotatie.
5. Coordonate omogene. Matricea de transformare 3D
6. Proiectia perspectivi.
7. Reprezentarea parametrica a liniilor.
8. Reprezentarea parametrici a cercurilor.
9. Reprezentarea parametrici a elipselor.
10. Reprezentarea parametrici a suprafetelor plane.

IV.  Tematica pentru proba practica din cadrul disciplinelor ,,Desen tehnic si infografica

o

I. Desenarea obiectelor in coordonate carteziene si polare.

2. Comenzi de editare a obiectelor: copierea cu ajutorul clipboard-ului, preluarea
si deplasarea de obiecte, editarea obiectelor prin redimensionare, deformarea
obiectelor

3. Comenzi de dimensionare

Modele de hasurare.
5. Masurarea pozitiilor si a distantelor

s
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